
PROPONENTE
JOSÉ FRANCISCO PELIGRINO XAVIER

Projeto aprovado nº 0051337487/2022 -  Mecenato Municipal de Cultura / Patrimônio de Joinville, SC.

Um olhar gamificado da história e da cultura dos bairros de Joinville



ROUTE RAIDERS

Objeto do projeto:
Conceituar e desenvolver estratégia de ação 
cultural gamificada para difusão de elementos do 
patrimônio cultural e ambiental de Joinville com 
ênfase em praças, parques e bairros por meio do 
jogo do Route Raiders.

Palavras-chave: jogo móvel locativo, aplicativo 
gamificado, patrimônios.



O Route Raiders é um jogo de caça ao tesouro com uso do GPS do 
celular com o objetivo de promover uma experiência gamificada em 
ambientes e seus valores culturais e históricos, por meio da Educação 
Ambiental. A interação ocorre por meio da utilização de pontos 
específicos (chamados de checkpoints) localizados no mapa do jogo, 
que interagem por meio de aproximação da geolocalização
e que também podem utilizar como suporte a
tecnologia de QrCode.
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Ele foi desenvolvido para estimular jogadores a traçarem rotas em 
diferentes pontos geográficos. O foco deste projeto é a realização de 8 
rotas-desafio, exclusivas para Joinville, localizadas em 8 bairros 
diferentes. Os bairros são: Adhemar Garcia, Aventureiro, Boa Vista, 
Bom Retiro, Centro, Espinheiros, Morro do Amaral e Pirabeiraba.
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Objetivo geral:

Conceituar, planejar e realizar estratégia 
de ação cultural gamificada, por meio do 
jogo Route Raiders, para contribuir com a 
difusão e valorização dos patrimônios 
culturais e naturais e da história de oito 
bairros de Joinville: Adhemar Garcia, 
Aventureiro, Boa Vista, Bom Retiro, 
Centro, Espinheiros, Morro do Amaral e 
Pirabeiraba.

ROUTE RAIDERS



Objetivos específicos:
Criar desafios por meio de ‘Pontos de Interesse’ para promover a valorização dos elementos históricos 
presentes na história de cada bairro com encontros presenciais nas rotas cadastradas no aplicativo do 
jogo Route Raiders.

Produzir rotas-desafio exclusivas, interativas e estratégicas nos referidos bairros, integrando design 
(arte, ilustração), narrativa (história) e gamificação, para contribuir com a valorização de parques, 
praças e pontos de interesse conectados aos patrimônios culturais e naturais, assim como também aos 
pontos turísticos e culturais dos bairros.

Aperfeiçoar o aplicativo Route Raiders como uma ferramenta de auxílio educacional para difusão e 
valorização de patrimônios culturais e naturais em comunidade, escolas e universidades da cidade de 
Joinville.

ROUTE RAIDERS



Objetivos específicos:
Disponibilizar as rotas-desafio e os pontos de interesse, de forma gratuita, por meio do aplicativo do 
jogo Route Raiders.

Incentivar e promover a contemplação e apreço por espaços públicos da cidade de Joinville, nos 
referidos bairros por meio da interação virtual de rotas-desafio com personagens (de autoria do 
proponente) para guiar os jogadores-visitantes em uma experiência gamificada com ênfase em 
aspectos culturais, históricos e ambientais de cada bairro.
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Justificativa do uso dos recursos solicitados:

(1) a elaboração das narrativas do jogo para as rotas, assim 
como para o desenvolvimento e produção do design das 
ilustrações dos personagens, itens e tesouros das rotas; 
(2) elaboração das pistas que irão compor cada rota, por 
meio do aplicativo Route Raiders; (3) desenvolvimento da 
programação dos desafios e pontos de interesse e das 
novas rotas; (4) desenvolvimento do ambiente online de 
gerenciamento do jogo; (5) implementação da gamificação 
e design de rotas, desafios e pontos de interesse no jogo 
Route Raiders. Irá permitir também a divulgação do 
projeto nas redes sociais.
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Metodologia:

1. Desenvolvimento do sistema de criação de ‘Pontos de Interesse’, ‘Desafios’ e aprimoramento do 
sistema de rotas;

2. Desenvolvimento do ambiente de gerenciamento online do jogo;

3. Criação do design dos personagens e itens (virtuais) e das narrativas pertencentes às rotas, desafios 
e pontos de interesse;

4. Design das rotas, desafios e pontos de interesse com a implementação da gamificação e 
disponibilização no aplicativo do jogo Route Raiders;

5. Ações nos bairros de Joinville.
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Público Alvo (público beneficiado com o projeto):
O projeto pretende beneficiar os moradores dos bairros que terão as rotas, os desafios e os pontos de 
interesse implementados. Beneficiando de forma direta por meio das palestras, cerca de 100 pessoas 
da comunidade de cada bairro e, indiretamente, cerca de 100.000 pessoas (moradores e visitantes dos 
bairros Adhemar Garcia, Aventureiro, Boa Vista, Bom Retiro, Centro, Espinheiros, Morro do Amaral e 
Pirabeiraba*) que poderão realizar as rotas disponíveis em cada bairro. Além disso, o projeto visa 
contribuir assim com o fortalecimento da identidade e com o pertencimento, não só para seus 
moradores, mas também valorizar o patrimônio cultural, natural e histórico nesses locais.

Com o aperfeiçoamento do jogo, espera-se em médio e longo prazo multiplicar o público atingido pela 
possibilidade de replicar ações culturais em outras localidades do território local, regional e nacional.
* Dados obtidos pela estimativa de população de cada bairro realizada pela prefeitura de
Joinville (2020) e divulgada no site: https://ndmais.com.br/cidadania/com-estimativaatualizada-
veja-quantos-moradores-tem-cada-bairro-de-joinville/
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CRONOGRAMA DE EXECUÇÃO:

Etapa 1 - Desenvolvimento de Sistema;

Etapa 2 - Desenvolvimento gerenciador;

Etapa 3 - Desenvolvimento Personagens;

Etapa 4 - Design, implementação e
testes de rotas;

Etapa 5 - Ação nas escolas.
TOTAL: 12 meses
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Serão realizadas palestras nos seguintes locais:
EEB Dr. Paulo Medeiros (Adhemar Garcia)
EEB Profª Jandira D’ Ávila (Aventureiro)
EEB Presidente Médici (Boa Vista)
EEB Plácido Olímpio de Oliveira (Bom Retiro)
EEB Professor Germano Timm (Centro)
EEB Eng Annes Gualberto (Iririú)
EEB Olavo Bilac (Pirabeiraba)
E.M Prof. Pedro Reinaldo de França
(Morro do Amaral)

 



A EQUIPE

Chicolam
- Design Personagens / itens

Designer / Professor
Mestre em Educação

Fabiano Debortoli
- Design - Gerenciador online

Designer / Programador

Alan D'Lucas Bittencourt
- Dev - Programação

Programador de Jogos

Marli T. Everling
-  Design das rotas

Designer / Professora
Dra. Design
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VALOR TOTAL PARA SER CAPTADO:

R$ 50.000,00
Captação por meio de incentivo fiscal do:
IPTU e do ISSQN.

Edital de Chamamento Público 
Municipal nº 0015337487/2022 - 
MECENATO - Área: Memória (jogos)



COMO APOIAR O PROJETO?
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Para o uso do ISSQN é preciso verificar se sua empresa se enquadra em um dos 
regimes de tributação: lucro presumido ou lucro real;

Escolha uma forma de transferência de recursos – Depósito, DOC ou TED. Em 
qualquer um dos casos, o depósito deverá ser feito na conta exclusiva do projeto;

Realize o depósito, DOC ou TED para a conta do projeto no Banco do Brasil. (Para 
efetuar o apoio, o incentivador deverá estar com sua Certidão Negativa de Débitos 
para com a Fazenda Pública Municipal em dia);
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Pessoas jurídicas podem destinar até 30% do seu IPTU ou até 30% do ISSQN devidos.



COMO APOIAR O PROJETO?
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Após o depósito bancário é preciso que seja enviado ao proponente do projeto o 
comprovante do depósito, com as seguintes informações: (Nome da Empresa, 
CNPJ, Endereço, Telefone, E-mail e CND Municipal;

Depois, o proponente irá enviar para a Secretaria de Cultura e Turismo as 
informações e documentos da empresa.

Após a Secretaria de Cultura e Turismo validar as informações, remeterá a guia 
atualizada, via SEI (sistema da prefeitura), para que o proponente possa 
encaminhar para sua empresa.

4

5

6



PARCERIAS:
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CONTATO
Email:
chicolam@gmail.com
Site:
www.routeraiders.com.br
Tel / WhatsApp:
47 99193-3945 

mailto:chicolam@gmail.com
http://www.routeraiders.com.br
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.caranguejo.routeraiders&hl=pt_BR&gl=US

